Blog 2: KAKO POTOPITVENE TEHNOLOGIJE ODPIRAJO NOVE PRILOZNOSTI ZA
LITERARNI IN FILMSKI TURIZEM V SLOVENUI

V zadnjih letih se v evropskem turizmu povecCuje zanimanje za to, kako lahko nove tehnologije -
od virtualne (VR)in razsirjeneresnic¢nosti (AR) do umetne inteligence (Al) - spremenijo nacin,
kako dozivljamo literarna in filmska prizoris¢a. Projekt UPLIFT (Unlocking the Potential of
Immersive Literary and Film Tourism) je eden kljuénih primerov tega trenda.

Kaj je UPLIFT?

UPLIFT je evropski projekt, ki pomaga turisti¢ni industriji in izobraZzevalnim organizacijam
uvajati potopitvene tehnologije v turisticne ponudbe — posebej na podroc€ju literarnega in
filmskega turizma. Gre za prakti¢en odgovor na povprasevanje po globljih in bolj angaziranih
izkusnjah, ki obiskovalca aktivno vklju¢ijo v zgodbo kraja ali produkta.

Projekt zdruzuje partnerje iz vec¢ evropskih drzav, med katerimije tudi VSGT Maribor iz Slovenije
- strokovna institucija, ki prispeva znanje s podroc€ja digitalnega marketinga in potopitvene
tehnologij v turisti¢no izobrazevanje ter povezovanje ponudnikov z novimi digitalnimi pristopi.

Kaj UPLIFT prinasa v prakso?
UPLIFT ponuja ve¢ kljuénih komponent:

¢ Raziskovalne Studije in zbirke dobrih praks: dokumenti, ki predstavijo, kako AR, VR in
Al ze spreminjajo turisti¢ne zgodbe in povezave z literarno ali filmsko dediS¢ino.

e Delavnice in usposabljanja: prakti¢ne izkuSnje za turisti¢ne strokovnjake in Studente,
kjer se ugijo ustvarjati potopitvene vsebine.

e Zbirka primerov in navdihov: ideje, ki jih podjetja in destinacije lahko uporabijo za
lastne potopitvene izkusnje (npr. digitalni filmi, interaktivne literarne poti, virtualnivodeni
ogledi).

Te vsebine odpirajo biblioteko primerov in poroégil, ki navdihujejo ponudnike, kako lahko z
AR/VR dopolnjujejo zgodbe v prostoru in ¢asu, ne da bi obiskovalca preprosto “informirali” —
ampak ga povabili v zgodbo.

Slovenija in potopitveni turizem

Slovenijaje v UPLIFTvkljuCena kot primer drzave z izrazitim poudarkom na gostinstvu, kulturni
dediscini in naravi, kjer potopitvene tehnologije lahko ustvarijo nova navdihujoca dozivetja.
VSGT Maribor kot partner povezuje izobrazevanje in prakso ter omogoca, da slovenski ponudniki
in Studenti razvijajoinovativne projekte — od digitalnih knjizevnih poti do filmov, ki se “ozivijo”
z AR elementi.

Zakaj je to pomembno?

¢ Poglobljeneinterakcije: obiskovalec dobi aktivho vlogo v pripovedi, ne samo pasivnega
opazovalca.

¢ Dodanavrednostdigitalneizkusnje: potopitvene tehnologije lahko razsirijo obisk — tako
prostorsko kot ¢asovno - ¢as interakcije.

e Novanisazaponudnike: nezasi¢ene digitalne izkuSnje postajajo konkuren&na
prednost.



¢ Usposabljanje naslednjih generacij: digitalne veScine so zdaj del turisticnega poklica.

Zakljucek

Potopitvene tehnologije niso samo tehni¢ni eksperiment — postajajo orodje za preoblikovanje
nacina, kako pripovedujemo zgodbe krajev, knjizevnih junakov ali filmskih prizoriS¢. Projekt
UPLIFT kaZe, da je prihodnost turizma digitalno bogata, kjer tehnologija ne nadomesc¢a fiziCnega
obiska, ampak ga poglobi.



